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Reglamentación vigente 

1.- La duración de un partido será de 55 minutos, divididos en 2 tiempos de 25 minutos cada 

uno, con un entretiempo de 5 minutos. 

2.- Para poder empezar un partido el mínimo de jugadores por equipo es de seis jugadores. 

3.- Es obligatorio presentar un balón de futbol tamaño 5 por equipo, si algún equipo no lo 

presenta la sanción será un tiro penal en su contra al inicio del partido. 

4.- Los juegos deben empezar a la hora marcada en el rol oficial, el tiempo máximo de espera 

es de 10 minutos, después de pasado este tiempo sin un equipo no completa el mínimo de 

jugadores, perderá default, pero si el equipo beneficiado acepta esperar un poco mas de 

tiempo, el partido podrá desarrollarse sin opción a después reclamar ganado default. Y el 

tiempo del partido será ajustado por el árbitro. 

5.- Si el marcador de un partido alcanza una diferencia de 8 goles, se da por terminado al 

declararse nocaut. 

6.- El único jugador que esta autorizado para entablar un dialogo respetuoso con el árbitro es 

el capitán de cada equipo. 

7.- En caso de empate en un partido, este se definirá por penales a muerte súbita, el ganador 

será acreedor a 2 puntos y el perdedor será acreedor a 1 punto. 

8.- El arbitro puede realizar una exclusión por 3 minutos a un jugador, por temas de disciplina, 

y este jugador puede volver a reingresar al juego. En estos 3 minutos ese equipo jugara con 1 

jugador menos. 

9.- Todos los jugadores al recibir una tarjeta roja deberán ser castigados con al menos 1 

partido, pero dependerá del reporte arbitral la magnitud del castigo. 

10.- Cualquier asunto no redactado aquí, será resuelto por la mesa directiva de la liga. 


